Kirklareli Masa Tenisi Il Temsilciligi - 2024

MASA TENiSi HAKEM VE BASHAKEMLERININ DAVRANIS VE YONETIMLERI

Mag gorevlileri, 6zellikle Gniformali iken, ITTF ve kendi federasyonlarinin spor elgileridir. Uluslararasi
yarismalarda, ev sahibi federasyonun konugu olarak, onun gelenek ve sosyal adetlerine uymalidirlar.
Asagidaki 6zet kilavuzla, 6zel ihtimam gosteriimesi gereken ydnetim ve davranis bigimlerinin hatirlatiimasi
amagclanmaktadir.

1. Mag Gorevlileri

a) Gorevli olduklari yarismanin, prosedirlerini ve gorevlerini, ilgili kurallari calismali ve anladiklarindan emin
olmalidirlar.

b) lyi bir fiziki kondisyonla, genis gérislii olmalidiriar.

c) Kisisel hijyenine ve gérunimine dikkatli ve uygun kiyafette olmalidirlar,

d) Batin goérevlere hazir,

e) Tarafsiz olmali, oyuncu ve antrendrlerle, tarafsizliklarina stiphe dusurebilecek iliskilerden kaginmali,

f) Kendi gorev alanlarina girmeyen tim konulari, baghakeme ve uygun diger turnuva gérevlilerine aktarmall,.
g) Davraniglari daima, profesyonelce ve etik olmali, bagshakemin, organizatdrin, diger turnuva gorevlilerinin,
oyuncularin ve halkin, yetki ve haklarina saygili oimalidirlar.

2. Mag Gorevlileri

a) Turnuva olaylarini ve kendi gérev alanlarina giren diger konulari, oyuncular, seyirciler ve
medya mensuplari ile tartismamali, bu tir konular bashakem ve turnuva komitesine
aktarmalidir.

b) Oyuncu, antrenor ve takimlardan normal sayilabilecek degerin disinda, hediye kabul
etmemelidir. Ev sahibi organizasyonca, biitiin gérevlilere verilen hediyeler kabul edilebilir.

c) Gorevli olduklari glin, maglarindan 6nce performanslarini etkileyebilecek, ilag ve alkolll igkiler
almamalidirlar.

d) Spora yakismayan konulari ve diger gorevlileri ulu orta tenkit etmemelidirler.

Ek: F- Oyun Alani Prosediirii

Giris: Gorulebilen, seyirci ve medya (muhabir, televizyon veya fotograf kameralari) nin 6ninde
olusan her sey oyun alaninda sayilir. Bir hakem veya bashakem oyun alanina girdikleri andan
itibaren, oyun alani prosedurleri ve davraniglari ile baglidirlar.

Her hakemin oyun alanindaki, hareketleri ve performansi, her konuda bir 6rnek olmalidir.
Sadece mag yonetimi dedil, 6rnedin; gorev alanina giris ve cikislari, mag 6ncesi ve sonrasi
gorevlerini yerine getirisleri, oyuncu, seyirci ve oyun alanindaki, diger gorevlilerle iliskileri de bir
o6rnek olmalidir.

1. HAKEMLERIN MAGC ONCESI HAZIRLIKLARI

1.1. Gdrev aldiklar seansin baslangicindan en az 30 dakika dnce, bagshakeme veya gérevli
yardimcisina hazir olduklarini bildirmelidir.

1.2. Hakem, mag 6ncesi top secimi, gdmlek, sirt ve lisans humarasi kontroliinden sorumludur.
Bu gorevi, belirlenen alanda, mag baslangicindan 15 dakika édnce yapmalidir.

1.3. Her macgin baslangicindan yaklasik 10 dakika 6nce, belirlenen masa icin, mag kartlan ve
toplarla hazir olmahdir.

1.4. Oyun alanina girmeden 6nce, hakem ve yardimci hakem konusmali ve mag hakkindaki
konulari tartismalidir. Ornedin; alisma siresi, oyun siresi ve setler arasi siireyi kimin tutacagini
(tipik olarak yardimci hakem), molalarn ve mola siresini, beyaz karti masanin uygun yanina
kimin koyacadini(tipik olarak yardimci hakem). Sayilari veya setler arasinda ve siresince fiziksel
olarak, konusmadan, birbirleri ile nasil iletisim kuracaklari konusunda anlasmalidirlar.

1.5. Oyun alanina girmeden 6nce, hakem ve yardimci hakem, giris noktasinda bir araya gelmeli
ve alana birlikte ylriyerek girmelidirler. Hakem énde olmali, misabaka formu ve top kutusu sol
elinde bulunmalidir.

1.6. Hakem ve yardimci hakem, oyun alanina girerken, ellerinde baskaca higbir sey
tasimamalidirlar. Sadece magin ydnetimi igin gerekli olan, kalem, kronometre, net dlger, sari-
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kirmizi-beyaz kartlar, havlu, kura diski, kalinlhk élger(lup) gibi, unsurlari ceplerinde
bulundurmali, ve disaridan gézikmemelidir. El gantalarini, bashakem veya sef hakem masasinin
altina veya belirlenmis bir yere koymalidirlar.

1.7. Hakem timi hazir olduklarinda, bastaki hakemle ayni hizada ve uygun adimlarla, oyun
alanina girmelidir. Son gin final maglan sirasinda gorevlilerin oyun alanina girislerinde "uygun
takdim muzigi" kullanilabilir.

1.8. Mizikli veya miuziksiz, hakem ekibi, diizglin, sakin ve kararli adimlarla ve sadece, el
hareketleri ile yirimelidir. Amac, askeri gosteri degil, gorevi ylritecek, kararl bir ekip ruhunun
sergilenmesidir.

1.9. Hakemler cevre panolari, bariyerler, v.b.. (izerinden atlamamalidir. Ornegin; iki panoyu
aralayarak, kibarca aradan gecmeli ve sonra bu araligi diizglin bir sekilde kapatmalidir.

1.10. Sef hakemin, bir hakem gurubu olusturarak, alana ekip olarak girmeleri ve her birinin
gorevli olduklar masalara; sef hakemce belirlenen sekilde, hakem ve yardimci hakemlerin,
dagilmalan da mimkindir. Hakem timleri, gérev masalarinin sirasina goére siralanmal ve ilk
bastaki hakemi takip ederek, ytrimelidirler.

1.11. Her hakem gurubu, goérevli olduklan kendi masalarina geldiklerinde, ana guruptan
ayrilarak, hakem masasina dogru doéner ve ylrtrler. Tum hakem guruplarinin dagiimasi
tamamlanincaya kadar, kendi oyun alanina giren hakem gurubu, hakem sandalyesinin iki
yaninda, ayakta, dik bir sekilde durmaldirlar.

2. OYUN ALANINDA HAKEMLER

2.1. Bashakem veya sef hakem, her bir oyun alanina giris noktasini belirleyecektir. Tipik olarak
bu nokta, hakem sandalyesinin bulundugu yanin kdsesi olabilir.

2.2. Alana girildiginde, hakem ve yardimci hakem, birlikte hakem sandalyesine ylrtimelidir.
Hakem macg foyiuni ve toplari hakem iskemlesine birakir ve sandalyenin kenarinda dik bir
sekilde durur. Uygun oldugunda, hakemler, seyirci ve basin yayin mensuplarina isim ve
federasyonlariyla anons edilir.

2.3. Kendi ismi soylendiginde, her gorevli bir kiiciik adimla, 6ne gikar ve ayni sekilde geri adimla
yerine ddner. Seyircileri, donerek veya el hareketleri ile selamlamaz.

2.4. Hakemler, seyircilere takdim edilsin veya edilmesin, bu konumda en aza, 5 saniye durmali
ve daha sonra, mac 6ncesi prosedlrinid gergeklestirmelidir. Yardimci hakem, hakemi izlemeli ve
kendi gérevlerine ayni anda baslamalidir.

2.5. Bazi hallerde, 6rnedin; final turlarinda, oyuncular da hakemlerle veya onlardan sonra,
ylrtyerek oyun alanina gelirler. Bu halde, bir takim, hakemin yaninda, digeri ise yardimci
hakemin yaninda siralanir. Oyuncu ve hakemlerin tanitimindan sonra mag éncesi prosedur
baglayabilir.

3. MAGC ONCESiI PROSEDURU
3.1. Alisma siresinin baglamasindan énce, hakem

. Raket kontrolinld tamamlar

. Gomlek rengini kontrol eder (eger top secimi sirasinda yapilmamissa,)

. Organizasyon komitesi veya Bashakem istenmisse, oyuncu numaralarini kontrol eder,
. Takim magi disinda, taraflarin 6gut vericilerini kontrol eder,

. Kura atisini gergeklestirir ve her oyuncu veya ciftin baslangi¢ sahasini belirler.

. Alisma suresi igin, kronometreyi calistirir veya yardimci hakeme bu islem igin talimat
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. Mlisabaka féyune islenmesi gereken bilgileri isler.

3.2. Sonra alisma siresi boyunca hakem iskemlesine oturur.
3.3. Hakem, oyuncularla ilgili, yukaridaki gérevlerini gergeklestirirken, yardimci hakem,

3.3.1. Ag yuksekligini ve gerginligini kontrol eder,
3.3.2. Masanin duzgUunliguna ve temizligini kontrol eder, gerekirse temizler, diizenler.
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3.3.3. Cevre panolarini kontrol eder, gerekirse dizeltir.

3.3.4. Gerekliyse, sayi gostergesini, bos konuma getirir.

3.3.5. Organizasyon Komitesi veya Bashakemce verilmisse, isim kartlarini uygun yerlere
yerlestirir.

3.3.6. Oyuncular oyun alanina girdiklerinde, set sayilarini 0-0' a getirir.

3.4. Yardimcl hakem, geri kalan alisma siresinin sonuna kadar, iskemlesinde oturur.
4. MAGC ONCESI ANONSLAR - MAC BASLANGICINDAN 30 SANIYE ONCE

Not: Eger spiker hakem, oyunculari anons etmisse, hakem bu bdlimi atlayabilir.

4.1. Oyun alani gorevlerini tamamladiktan ve iki dakikalik alisma siresi basladiktan sonra,
hakem iskemlesine oturur ve macin 30 saniye 6ncesinde, mag¢ 6éncesi anonslarini yapar.
Sakin ve aceleci olmayan bir tonla;

Bayanlar ve baylar, bu yari-final magi, 7 set lizerinden oynanacaktir.

Sagimda (oyuncuyu isaret ederek) Almanya'dan Timo Boll, Solumda (oyuncuyu isaret
ederek) Hollanda'dan Trinko Keen,

Keen, kurayi kazanarak servis atisini (karsilamayi veya yari alani) secmistir.

Bu yaklasik 15-20 saniyelik bir stireyi alir. Alti gizili ibareler dnektir.

4.2. Hakem, her oyuncunun isminin dogru telaffuzuna 6zel 6zen géstermelidir. EGer emin
degilse, raket kontrollini yaparken dogru telaffuzu da oyuncuya sormalidir.

5. MACIN BASLAMASI

5.1. Zaman dolunca, yardimci hakem, elini kaldirarak, ZAMAN diyecektir.

5.2. Hakem karsilayicinin, hazir oldugunu gorip, servisgiyi isaret edecektir.

5.3. Servisci hazir oldugunda, sevis Keen 0-0 anonsunu yapacaktir.

5.4. Yardimci hakem, bu anonstan sonra sayilari 0-0'a getirecek, kronometreyi galistiracak ve
mag baslayacaktir.

6. MAGC SURESINCE

6.1. Mag slresince standart el isaretleri verilecektir.
Uygun ve standart el isaretleri icin ekteki diyagrama bakiniz.
6.2. Mag slresince hakem;

6.2.1. Sayilari, net bir sekilde ve antrenor iskemlesinde oturanlarin duyabilecegi ve
anlayabilecedi bir tonda soyleyecektir.

6.2.2. Oyun slresine ait kronometreyi calistiracak veya bu gérevi yapmasini yardimci
hakemden isteyecektir.

6.2.3. Servis kuralinin uygulanmasini gézleyecek ve saglayacaktir.

6.2.4. Davranis kuralinin uygulanmasini gézleyecek ve saglayacaktir.

6.2.5. Set aralarinda oyuncularin raketlerini masa lGzerinde birakmalarini temin edecektir.
6.2.6. Mola ve havlu ile kurulanma sirasinda gecikmeleri 6nleyecek ve oyunun strekliligini
temin edecektir.

6.2.7. Ogitcliyl gbzleyecek ve ilgili kurallara uymasini saglayacaktir. Sayilar arasinda, dzellikle
servis veya say! dedisimlerinde, hakem, basini gevirerek, her iki antrenéri de denetim altinda
tutacaktir. Alternatif olarak, hakem ve yardimci hakem, mag baslangicindan énce aralarinda
mutabik kalarak, kendilerince, daha rahat izlenebilecek antrenérleri, veya 6rnedin; kendi sag
taraflarindaki antrendrleri gézleyebilirler.
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7. MAC SONU ANONSU

7.1. Bir magin sonunda, hakem son setin neticesini, mag formuna isleyerek, mag sonucunu ve
set sayilarini anons edecektir.

Sakin ve aceleci olmayan bir tonla, 6rnegin;

Bayanlar ve baylar, Yedinci set 11- 9 Keen, Keen magi 4-3 kazanmistir. Bu, yaklasik 7 saniyelik
bir stire alir.

8. MAC SONU PROSEDURU

8.1. Bashakemce, dyle istenmisse, oyncularin imzalarini alir.
8.2. Yardimci hakem, set ve sayl numaralarini bos konuma alir.
8.3. Yardimcl hakem, toplari yanina alir ve oyun alanini uygun konuma getirir.

9. MAC SONUNDA OYUN ALANINDAN AYRILMA

9.1. Hakem ve yardimci hakem, hakem iskemlesinin yaninda bulusur ve alani birlikte ylGriyerek
terkederler.

9.2. Hakem, mag foylnu sol eline alarak, énden ydlrir, yardimci hakem, uygun adimlarla onu
takip eder, muizik eslik etmez.

9.3. Hakem timi, mag foyunu, imzasi igin, Bashakem masasina goéturir. Bashakem veya yetkili
vekili, mag foylunt, dogruluk ve noksanlik agisindan inceleyerek, imzalar ve sonuglarin islenmesi
icin bilgisayar operatériine gonderir.

9.4. Hakemler gérevleri bitince, oyun alanindan, gezinmeksizin ve gecikmeksizin ayrilmalidirlar.
Digenr arenalardaki oynanmakta olan maglari izlemek isterlerse, kendi oyun alanlarindan,
gorevli ve seyircilerin gérus alanlarindan ¢ikmalidirlar.

10. OZET

10.1. Hakemler, bashakemler ve gézlemciler, herhangi bir nedenle oyun alani icinde bulunanlar,
bir 6rnek, belirlenmis kiyafetler icinde olmalidir. Cevrelerine karsi dikkatli ve hassas olmali,
varliklarinin ve gériismelerinin gevrelerindeki oyunlari etkileyebilecegdinin bilincinde olmalidirlar.
10.2. Hakemler, oyun siiresi veya sonunda, oyuncularla gereksiz ve oyalayici konusmalardan
6zenle kaginmahdir. Hakem bir oyuncunun sorusunu cevaplamal veya yapilan bir anonsun
izahini gerektiginde yapmali, ancak, bu husus, mag disi konularda tartisma ve gérlismelere
neden olmamalidir.

10.3. Uniformali iken, gérevliler kendi federasyonlarini temsil ettiklerini ve daha énemlisi,
hareketlerinin tim camiaya yansiyacagini unutmamalidir. Uluslararasi yarismalarda, bitin
yabanci hakemler, ev sahibi federasyonun konudu olduklarindan, oyun alani icinde ve disinda o
Ulkenin gelenek, sosyal adet ve géreneklerine saygili davranmalidirlar.

10.4. Hicbir kosulda, hakemler, kendi yonetimleri veya diger gorevlilerin yonetimleri hakkinda,
seyirci veya medya mensuplari ile gérismemeli ve tartismamalidir.



